NOMBRE FECHA PERIODO

Sucesiones paginas s11-515)

Una sucesion es una lista de nimeros en un cierto orden. Cada numero se llama
término de la sucesion. En una sucesion aritmética, la diferencia entre cualquier
par de términos consecutivos es la misma. La diferencia se llama diferencia
comun. En una sucesion geométrica, los términos consecutivos de una sucesion
se forman al multiplicar por un factor constante llamado término previo.

A Identifica el patrén en 22, 19, 16, 13, B Identifica el patron en 20, 10, 5, 2.5,
10, ... y escribe los siguientes cinco 1.25, ... y escribe los siguientes tres
términos. términos.

Prueba 19 — 22 = —3. Sisumas —3 a 19, ¢;obtienes No hay una diferencia comun. ;Con qué

el siguiente término, 16? Si, y este patrdén continua, numero se puede multiplicar 20 para que te
asl que ésta es una sucesion aritmética con una deé 10? 0.5. ;Continta esta razon comun? Si,
diferencia comun de —3. Los siguientes cinco asl que esta sucesion geométrica tiene una
términos son 7,4, 1, —2 y —5. razén comun de 0.5. Los siguientes tres

términos son 0.625, 0.3125 y 0.15625.
Prueben esto juntos

1. Indiquen si la sucesién 0, 3, 6,9, ... es 2. Indiquen si la sucesién —7, —6%, -6,
aritmética, geométrica o ninguna. 1 - o
Luego calculen los siguientes tres 5, ... es aritmeética, geométrica 0
términos. ninguna. Luego calculen los siguientes
AYUDA: ;Qué numero pueden sumarle a cada tres términos.

término para obtener el siguiente término? AYUDA: ;Qué nimero pueden sumarle a cada

término para obtener el siguiente término?

PRACTICA

Indica si la sucesion es aritmética, geométrica o ninguna. Si es
aritmética o geométrica, indica la diferencia comun o la razon
comun. Escribe los siguientes tres términos de cada sucesion.

3. -3, —1, —%, — Lo 4.-3,-2,0,3, ... 5. 88,93, 99,106, ...
6. 80, —40,20, —10,... 7. 4,—3,—10,—17, ... 8. 8,8%,9%, 10, ...

9. Acondicionamiento fisico Hank desea aumentar el nimero de
abdominales que hace cada dia por 3. Si el primer dia hace 2, ;cuantas
tratara de hacer el 10° dia?

]

V2 10, [T T A A T TETe] Cual es el proximo término en la sucesion
1.3,1.7,2.1,2.5,...7

A 33 B 3.1 C29 D27
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NOMBRE FECHA PERIODO

11-2 Funciones (paginas 517-520)

Una relacion en donde una cosa depende de otra cosa se llama funciéon. En una
funcidn, una o mas operaciones se realizan en un niimero para obtener otro nimero.
Asi que, el segundo nimero depende de, o es una funcion del primer nimero. El
valor de f(x) (lo que se lee como "funcion de x” o “f de x’) depende del valor de x.

Puedes organizar la entrada (nUmero original), la regla (las operaciones llevadas
a cabo en la entrada) y la salida (el valor de la funcion) en una tabla de funciones
Calcula como ésta.
valores Entrada o dominio | Regla | Salida o rango
para X 2X +1 f(x)
funciones - . .
El dominio contiene todos los valores de x y el rango contiene todos los valores
de f(x).
Completa la tabla de funciones de la derecha. Entrada| Regla | Salida
Reemplaza x en la regla con cada valor de entrada. X 2% + 1 f(x)
Laregla, 2x + 1, es 2(0) + 1 6 1 para la entrada de 0. -1 2(-1) + 1| —1
Pon el valor reducido de f(x) en la columna de salida. 0 2(0) + 1 1
Repite estos mismos pasos para los valores de entrada 1 2(1) + 1 3
de —1,1y2. o | 2@ +1| 5
PRACTICA
1. Completa esta tabla de funciones. x —3x f(x)
-2
0
0.5
2
4
Calcula cada valor de la funcion.
2. f(6)sif(x)=x—3 3. f(0.5)sif(x) = 0.5x + 1
4. f(3.2)sif(x) =x*—2 5. f(12)sif(x) = —x—3
6. f(—4)sif(x)=x+5 7. f(0)sif(x)=x+5

8. LS e eI EN NI EMITER Si f(x) = 2x2 + 20, calcula f(—3).
A2 B 38 C 56 D 236
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NOMBRE FECHA PERIODO

11-3 Grafica funciones lineales psginas s22-525)

Una funcién cuyas graficas de las soluciones forman una linea recta se
llama funcién lineal.

Grafica Para graficar una funcién lineal, comienza por hacer una tabla de funciones. Lista
una por lo menos tres valores de x. Grafica cada par ordenado. Conecta los puntos
funcion con una linea recta. Afade flechas a las puntas de la linea para mostrar que la
lineal linea continua indefinidamente.

Grafica la funcion y = 3x — 2.

Escoge algunos valores de x y calcula los valores correspondientes ¥
a y. Haz una tabla para mostrar los pares ordenados. / (2, 4
x | 3x—-2 y (x,y) (1.1
-1(3(-1)-2| =5 |(-1, —5) o|/ X
0| 30 —-2| -2 0, —2) 0-2)
1 3(1) -2 1 (1, 1) /
2| 32 —2 4 2,4 -1, -9)
Luego grafica los pares ordenados de tu tabla. Dibuja la recta
que une a estos puntos. Esta recta es la graficade y = 3x — 2
Prueben esto juntos
1. Grafiquen la funcion y = 3x. 2. Grafiquen la funcién y = 6 — x.
AYUDA: Hagan una tabla de funciones para AYUDA: Hagan una tabla de funciones para
los valores de xde —1, 0, 1, 2. los valores de x de —1, 0, 2, 6.
PRACTICA
Grafica cada funcion.
3.y=§+3 4. y=x—-10 5.y=—x
1
6.y=zx+4 7.y=2x+3 8. y=5—2x

9. L EEEENDEFELER R {F] Si cuesta 25 centavos fabricar un borrador,

[cuanto costaria fabricar 10? Calcula el par ordenado que representaria esto en una
grafica lineal.

A (10, $2.50) B (10, $5) C ($2.5, 8) D (2, $25)
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NOMBRE FECHA PERIODO

11-4  La formula de la pendiente eagines s26-520

Puedes calcular la pendiente de una recta al usar las coordenadas de cualesquiera dos
puntos sobre la recta. La pendiente 7 de una recta que pasa por los puntos (x,, y,) y (x,, ¥,)
es la razon de la diferencia entre las coordenadas y con respecto a la diferencia entre las

coordenadas x correspondientes o m = 2221 donde X, F X,

Xy T X
Calcula la pendiente de la recta que pasa por L(—3,4) y M(2, 1). y
_ NIL (-3, 4)
Yo = Y4
m=x —x, Definicion de pendiente N
_1-4 Xy y1) =(=3,4) M(2.1)
2-(-9 X ¥o) = (2, 1) o) X
m= %3 Reduce.

PRACTICA

Calcula la pendiente de la recta que pasa por cada par de puntos.
1. P(2,2), 0 (-3, —3) 2. R(—8,9),5(2,1) 3. X(—4,—5),Y (-8, -2)
4. M(3,7),N©9,7) 5. G(0,0),H(7,6) 6. (13, —11), W (=2, 21)
11 1 7 31 3,1
7. P (g, —g), 0 (3§, §> 8. R (Z’ Z)’ S (12, 31) 9. J(45,—2.5), K(~65, —15)
Usa la siguiente informacion para los ejercicios 16-17.

Carolina vende camisas para el club de animadores. Después de vender 3 camisas, tenia
$45. Después de vender 6 camisas, tenia $90. Después de vender 7 camisas, tenia $105.

10. Grafica la informacion con el numero de camisas en el eje horizontal y la ganancia en
ddlares en el eje vertical. Dibuja una recta a través de los puntos.

11. ;Cuadl es la pendiente de la grafica?
; 12. ;Qué representa la pendiente de la grafica?

B kA Prueba estandarizada de ] o Cual grafica tiene una pendiente de %?

A y / B y C y D X\ y
d =/
[0 X P [0] X o X
[e) X
¥ \
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NOMBRE FECHA PERIODO

11-5  Forma pendiente-interseccion psgias s:s-s:

Una ecuacion de una recta se puede escribir en la forma y = mx + b. Esto se
llama forma pendiente-interseccion, donde m es la pendiente de la recta 'y b
es la interseccion y de la recta. Por ejemplo, en la ecuacion y = —3x + (—2),
la pendiente es —3 y la interseccion y es —2.

Determina la pendiente y la interseccion y de la grafica de cada ecuacion.

Ay—%=3x By=4x—1
y — % = 3x Escribe la ecuacion y=4x —1 Escribe la ecuacion
original. original-
y =3+ % Escribe la ecuacion en la y=4x+(-1) Escribe la ecuacion en la
forma y = mx + b. formay = mx + b.
La pendiente de la gréfica es 3 y la interseccion y La pendiente de la gréfica es 4 y la interseccion y
1
es . es —1.
2

Prueben esto juntos
Determinen la pendiente y la interseccion de la grafica de cada ecuacion.
l.y=—x+2 2. y=2x—6 3. y=4x—1

PRACTICA

Determina la pendiente y la interseccion de la grafica de cada ecuacion.
S =1 —_ 1 _1
4.y—3x 12 5.y 2x—l—7 6.y X~

7.y —x=4 8.y+3x=-1 9.4x+y=3

Grafica cada ecuacion, usando la pendiente y la interseccion y.

10. y = 4x — 3 11.y="2x+2 12.y=—x—5
13, y=—-6x+ 25 14.3x +y=1 15.y+x=—1
16. LS eNUEPENE R I ¢ Cual es la ecuacion de rf
la grafica de la derecha? /4
_1 - _
A y= X2 B y 3x +2 St X
C y=—%x—|—2 D y=3x-2 V“’"‘Z)
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NOMBRE FECHA PERIODO

11-6  Graficas de dispersion psgiss s:o-s:

Una grafica de dos conjuntos de datos como pares ordenados es una grafica de dispersion.
Las graficas de dispersion pueden indicar si dos conjuntos de datos estan relacionados.

Para determinar si dos conjuntos de datos estan relacionados, imagina que se dibuja
una recta y que la mitad de los puntos estan sobre la recta y la otra mitad estan debajo.
Deter- | e Unarecta con pendiente ascendente hacia la derecha muestra una relacion positiva.
minala | ¢ Una recta con pendiente descendente hacia la derecha muestra una relacién negativa.
relacion| ¢ Silos puntos estan dispersos y no amontonados a lo largo de la recta, la grafica

de dispersién muestra que no existe relacién entre los conjuntos de datos.

Determina si una grafica de dispersion de los datos para la edad y el peso de las
personas menores de 21 mostraria una relacion positiva, negativa o ninguna.

En los nifios y las personas jovenes, a medida que la edad aumenta, también aumenta el peso en la
mayoria de los casos. Una gréfica de dispersion de estos datos mostraria una relacion positiva.

Prueben esto juntos
1. Determinen si una grafica de dispersion 2. Determinen si una grafica de dispersion

de los datos para un saldo bancario y de los datos para las horas de suefio por
dinero gastado mostraria una relacion noche y la estatura mostraria una relacion
positiva, negativa o ninguna. Supongan positiva, negativa 0 ninguna.

que todos tienen el mismo ingreso. AYUDA: ¢ Influyen entre si las las horas de
AYUDA: ;Sube o baja el saldo bancario a suefio por noche y la estatura?

medida que aumenta el gasto de dinero?

PRACTICA

Determina si una grafica de dispersion de los datos para las siguientes
situaciones podria mostrar una relacion positiva, negativa o ninguna.

3. temperatura y horas de luz solar

4. edad después de los 70 y los problemas de salud

5. edad de una computadora y su valor

6. horas de uso de baterias y la vida restante de las baterias

7. numero de asientos en un carro y el ultimo digito en su numero de placa

L 8. LS ENDENrEER e L Qué tipo de relacion muestrala 6
ifica de di i6n de la derecha? =
grarica ac dispersion ac la aerecna: A
A positiva B negativa 3
C no D inversa f +
0

123456738
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NOMBRE FECHA PERIODO

11-7 Grafica sistemas de ecuaciones psginas si-s

Un conjunto de dos 0 mas ecuaciones se llama sistema de ecuaciones.
Cuando calculas un par ordenado que es una solucion de todas las
ecuaciones en el sistema, has resuelto el sistema.

Resuelve El par ordenado que nombra el punto donde las dos rectas se intersecan
sistemas de (o se cruzan) es la solucién del sistema de ecuaciones. Las coordenadas
dos ecuaciones | de este par ordenado convierten en verdaderas las ecuaciones de cada
usando graficas | una de las rectas. Verifica tu solucién en ambas ecuaciones.

Resuelve el sistema de ecuaciones usando graficas.
y=3x—"2yy=2-—x

Primero haz una tabla de funciones para cada ecuacion. v
y=2r-X
X 3x -2 y (x,y) Jy=BxF2
-1 |3(-1)—-2| —=5|(-1, -5
0 300—-2| —2| (0,-2) o[/ X
1 3(1)—2 1 (1, 1)
2 3@2) -2 4 2, 4) /
X 2-x |y (x,y)
-1 {2-(-1)| 3 | (-1,9
0 2-01| 2 0, 2) Calcula las coordenadas, al mirar la gréfica, del
1 2 _ 1 1 1, 1) punto en donde las rectas se cruzan. (1, 1)
2 2_92 1 0o 2, 0) Verifica esta solucion en ambas ecuaciones.
: ¢Es1=23(1) —2? Si.
Grafica los pares ordenados para cada ¢Es1=2-1?25/.
tabla y dibuja cada recta. La solucidn de este sistema es (1, 1).
Prueben esto juntos
1. Resuelvan el sistema y = 2x + 3 2. Resuelvan el sistemay = x + 2
yy = x +1 usando graficas. yy = 2x + 2 usando graficas.
AYUDA: Las rectas se intersecan en el AYUDA: Seleccionen por lo menos 3 valores
cuadrante lll. para x en cada ecuacion.

PRACTICA

Resuelve cada sistema de ecuaciones usando graficas.

J.y=4x+4 4. x +y=9 5.2—x=y
y=3x+2 y=13 — 2x Ix+14=y

KM Prueha estandarizada de practica JReEtaiEr por el trayecto y = 6x + 8 y tu amigo
Ramon camina por el trayecto y = 8x + 12. ;En qué punto se intersecan sus trayectos?

A (0, 8) B (—1,4) C (-2, —4) D (1, 14)
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NOMBRE FECHA PERIODO

11-8  Grafica desigualdades lineales (s sss-ss

Para graficar una desigualdad, primero grafica la ecuacion correspondiente.
Esta es la frontera. Si la desigualdad contiene los simbolos = o0 =, entonces

Grafica usa una recta continua para indicar que la frontera esta incluida en la gréafica.
desigualdades| Si la desigualdad contiene el simbolo < o >, entonces usa una recta de puntos
lineales para indicar que la frontera no esta incluida en la gréfica.

Después, prueba con cualquier punto sobre la recta o debajo de ella, para
determinar qué region es la solucion de la desigualdad.

y
Graficay > x — 3.
Grafica la recta de la fronteray = x — 3. v
Como > se usa en la desigualdad, haz una 3,0)L7
recta de puntos. o ST X
7/
/
+](0, -8)
wly |
Prueba con un punto que no esté sobre la recta de la y
frontera, como por ejemplo (0, 0).
y>x—3 Escribe la desigualdad. 30,7 ad
0Z0-3 Reemplaza x con 0y y con 0. ol % %
0>-3 Reduce. ’
7/
Como (0, 0) es una solucion de y > x — 3, sombrea la 7 4 (0" -3)

region que contiene (0, 0).

Prueben esto juntos
Grafiquen cada desigualdad. 1 5
1. y=3x+2 2.y<5x—1 3. y>5x+3

PRACTICA

Grafica cada desigualdad.

4. y<x+6 5.y=23x-7 6. y>—2x-2
7.y =—3x-2 8.y < —x+1 9.y23x+2
/’10.y>6x—1 11. y—x< -3 12. y + 3x <5
\Z 13. (,Qué par ordenado no es una solucion de
y= %x + 1?
A (0,0) B (2,3) C@3,1) D#4,1)
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NOMBRE FECHA PERIODO

11  Repaso del capitulo

Mapa de funciones

Los amigos de Franny le dan un mapa para que pueda encontrar la mesa de
picnic en el parque. El sitio del picnic se localiza en algun lugar en la
grafica de la funcidén f(x) = —2x —3.

f(x) L
A
J | K
Cc B
O X
D
E /
F
G H

1. Completa la tabla de funciones para f(x) = —2x — 3.

X —2x — 3 f(x)
0 —2(0) -3 -3
-1
-2

2. Grafica la funcion en el mapa.

3. ;Cuales puntos en el mapa podrian ser el sitio del picnic?

4. Si el sitio del picnic estd en el cuadrante II del mapa, ;en cual punto esta?

5. Hay un conjunto de columpios que esta también en la grafica de la funcion
en el cuadrante III. ;Cual punto es el conjunto de columpios?

6. Un gran arbol de pacana esta también en la grafica de la funcion en el cuadrante
I'V. {Cual punto es el arbol de pacana?
Las respuestas se encuentran en la pagina 113.
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